1. Vzdalena sprava kontakti pomoci WWW stranek
Semestradlka urcena pro dvé dvaojice.

Vytvorte aplikaci typu server-client, kterd umozni spravovat informace o vasSich kontaktech.
Info bude pristupné pres CGIl skript vasich www stranek. Praci Ize rozdélit na dvé casti:

* Server-Client komunikace

® CGl skript na zobrazovani stranek
Informace pfistupna pfes Web bude obsahovat adresar osob. Udaje se budou zapisovat do
jednoho textového souboru jako samostatné polozky. Kazda polozka musi obsahovat
nejméné:

* Jméno a prijmeni

e Adresu
* Telefon
e E-mail

Syntaxe oddélovani poloZzek v souboru a uvniti jednotlivych poloZek je volna, urCete si
nejvhodné;jsi. Minimalni pozadavek na syntaxi je nasledujici:

{ #zde musi byt jakykoliv oddélovac polozek

jmeno = ...,

adresa = ....,

telefon = hodnota, # oddelovace jsou libovolné, toto je minimalni pozadavek

} #zde musi byt jakykoliv oddélovac polozek

Jednotlivé polozky budou nacitany nejprve jako bloky a poté se z nich bude ziskavat
potfebna informace. Zpracovani dat bude provadéno pomoci regularnich vyrazu.

CGlI Skript
Po zavolani skriptu se uzivateli zobrazi stranka sinformacni tabulkou, ktera bude ve
sloupcich obsahovat jednotliva informacni pole a vfadcich vsechny kontakty. Néjakym
zpusobem (tfeba pomoci checkboxt) bude mozné upravit strukturu tabulky, tedy urcit, ktera
pole se budou zobrazovat. Kliknutim na emailovou adresu v tabulce bude mozné dotycnému
poslat email.

Server-client cast
Jako autor systému (a spravce kontaktl) budete mit moznost aktualizovat informace
v souboru, a to z jakéhokoliv pocitace, pomoci pfipojeni typu telnet jako klient k Vasemu
serveru. (Pfipojenim typu telnet se mysli vlastni klient se znakovym rozhranim komunikujici
se serverem pres TCP/IP, nikoliv CGI skript).
Po prihlaseni probéhne jednoducha autorizace (tfreba jednim, pevné zvolenym heslem,
nebo jménem autora). Pfihlaseny uzivatel bude mit v podstaté dvé moznosti:

1. vytvofit novy zaznam

2. smazat jiz existujici zaznam
Volba typu operace bude probihat po pfihlaseni uzivatele a po kazdém ukonceni
predchazejici operace. Mazani jiz existujicich zaznami provadéjte podle jména kontaktu.
Zbytek komunikace a syntax pfikazu si zvolte libovolné.
Nezapomerite oSetfit otevirani souboru na zapis! Do databaze se muze najednou pfihlasit
vice uzivatell a pouze jeden bude opravnén provadét zmény!



2. Statisticky pruzkum pomoci WWW stranek
Semestralka urcena pro jednu dvojici.

Vytvoite CGI skript, ktery bude provadét jednoduchy statisticky pruzkum ¢ehokoli
(sledovanosti TV programu, souhlasu s utoky na Afghanistan, atd.).
Vyvolanim stranky s CGI skriptem se zobrazi vysledky pravé probihajiciho prizkumu, tzn.
napf. nadpis, otdzka a dosavadni vysledky ve formé histogramu s udanim procentualnich i
absolutnich cisel (histogram muze mit libovolny format - stojaty i lezaty, nemusi byt
vylozené graficky). Pokud zrovna nebude Zadny prizkum probihat, zobrazi se misto grafti
jen hlaseni. Pod histogramem bude dotaznik s moznymi odpovédmi (s checkboxy), které
umozni navstévnikovi stranky hlasovat. Posledni na strance bude tlacitko pro spravce
systému.
Po kliknuti na toto tlaCitko se jednodusSe ovéfi, zda se opravdu jedna o spravce (napf.
porovnanim s jednim, predem zndmym heslem). Nasledné se zobrazi stranka pro definici
statistického prizkumu. Ta bude obsahovat:
* kolonku pro pokladanou otazku (ktera se nasledné bude zobrazovat nad
sloupcovymi grafy a méla by vyjadfovat cil vyzkumu),
* kolonku pro mozné odpovédi (vSechny se zadaji do jediného rfetézce, odlisi se
pomoci oddélovacu).

Tato definice pruzkumu bude uloZena do textového souboru. Format souboru je libovolny,
doporucuje se obdoba nasledujiciho:

{
otazka = ...;
pocetmoznosti = ...;
odpovedl = ...;
odpoved?2 = ...;

Eétnost_odpl = hodnota;
cetnost_odp2 = hodnota;

-

Zpracovani textli bude probihat pomoci regularnich vyrazd.



3. Bankovni konto
Semestralka urcena pro jednu dvojici.

Vytvorte pomoci CGI skriptu simulaci vaseho bankovniho konta. Konto bude podporovat
nasledujici operace:

Pro vSechny:
* prihlaSeni a autorizace ucastnika transakce

Pro uzivatele konta:
* prehled o stavu konta
* prevod penéz na jiné konto
¢ vklad penéz
* vybér penéz v hotovosti

Pro vSemocného spravce banky:
* vypis informaci o vSech kontech (uzivatel, heslo, stav konta)
* zavedeni konta
* zruSeni konta

Prevod penéz bude mozny pouze v ramci této banky na jiz existujici konto. Nepodporujeme
konta s moznosti Uvéru, zustatek musi byt kladny.

Informace o kontech ukladejte do jednoho textového souboru. Format oddélovacu je
libovolny. Minimalni déleni do skupin bude nasleduijici:

{

cislokonta = ...,
jmeno = ...,

heslo = ...,
zustatek = ...,
kdyzalozeno = ...,

}



4. Hra ,,Patnactka“
Semestralka urcena pro jednu dvojici.

Vytvorte CGI skript, ktery umozni zahrat si hru ,15% Je to klasicka Soupaci dlazdicova
skladacka. V poli 4x4 je umisténo 15 ocislovanych dlazdic, jedno pole je volné. Toto volné
pole Ize vyuzit pomoci preSoupavani dlazdic k jejich preskupeni do cilového stavu, kdy bude
1. fadek obsahovat dlazdice 1-4, 2. radek 5-8, atd.

Po zavolani skriptu se objevi tabulka (format libovolny, mozno udélat graficky i textove)
predstavujici rozloZeni dlazdic v hraci mfizce. Pod tabulkou bude minimalné 7 tlacitek: 4 pro
posun dlazdice nahoru, doll, doleva nebo doprava (pokazdé se jedna o jinou dlazdici),
tlacitko Restart, které vymaze historii tahli a nahodné rozhazi dlazdice, tlacitko High-scores,
které zobrazi tabulku s 10 nejlepSimi dosazenymi vysledky, a tlacitko Undo, které umozni
vzit zpét posledni z historie tahu. (Ovladani je mozné upravit do jiného stylu, napf. prepinac
- radiobutton, kterym nastavite pozadovanou akci a jednim tlacitkem typu Submit info o
pozadované akci odeSlete CGI skriptu. Upravené ovladani ale musi respektovat
pozadované funkce.)

Skript musi kontrolovat proveditelnost tahu (na neproveditelné tahy bud nebude reagovat,
zobrazi upozornéni nebo pfimo tlacitka, ktera by neproveditelny tah mohla zpusobit, predem
zakaze).

Bude se udrzovat uplna historie tahu tak, aby se opakovanym stiskem tlac¢itka Undo dalo
dojit az do pocatecni konfigurace hry.

Vypis nejlepsich vysledkii bude obsahovat jméno hrace a dosazeny pocet tahi (¢im méné,
tim lépe, samozrejmé). K zadani jména bude hrac¢ vyzvan po ukonceni hry, pokud jeho
skore bude patfit mezi 10 nejlepsSich.

POZOR: Hra se musi byt fesitelna! Tzn. musi existovat zptsob, jak dlazdice uspofadat do
cilového stavu. To Ize docilit dvéma zpusoby:

Pocatecni rovrzeni dlazdic generovat nahodné a kontrolovat feSitelnost, nebo (coz je
jednodussi) pocatecni rozvrzeni tvorit z cilového stavu a pfipustnymi tahy tuto konfiguraci
rozhazet.

Které reseni zvolite je uz na vas.



5. Hra ,NIM“

Semestradlka urcena pro jednu az tfi dvojice

Vytvorte CGI skript, ktery umozni zahrat si hru ,NIM® Hra je ur€ena pro dva hrace, ktefi se
postupné stfidaji v tazich. Hraci plocha obsahuje 4 fady sirek (nahodné pocty, feknéme
v intervalu 20 - 40). Kazdy hra¢ mlze odebrat 1 az 3 sirky, vzdy ale jen zjediné fady sirek.
Ten, ktery musi odebrat z hraci plochy posledni sirku, prohrava.
Program Ize rozdélit na dvé casti:

® CGlI skript rozhrani

® Skript strategie

CGl skript rozhrani (1 dvojice)

Hraci (lidé nebo pocitacové strategie) se budou stfidat vtazich. Skript bude
libovolnym zpusobem zobrazovat stav hry (ale alespon trochu grafickym — nezobrazovat jen
pocty sirek, ale treba kazdou sirku reprezentovat i znakem [). Pod zobrazenim bude maly
formular pro hrace, ktery je pravé na tahu, jimz se bude dat urcit typ hrace (Clovék, pocitac),
Cislo rady sirek, z niz bude chtit odebirat, a poCet odebiranych sirek. Tvar formulafe bude
libovolny (edit boxy, spinboxy, ...). Tahy se budou ukladat do souboru; format si zvolte sami.

Skript musi umoznovat (nikoli realizovat) hru pocitace proti ¢lovéku, prip. pocitace
proti pocitaci. Tah provadény pocitacem bude realizovat skript strategie, ktery neni soucasti
této Casti ulohy. CGI skript musi pfedem védét, zda néjaky skript strategie existuje a jeho
jméno. Bude od néj ocekavat, ze jeho zavolanim pfibude do souboru s ulozenymi tahy jeden
zaznam vyjadrujici tah pocitace. CGI skript tedy vtomto pripadé prosté spusti skript
strategie, nasledné precte posledni radek ve sdileném souboru a dal pokracuje, jako by tyto
Udaje ziskal od clovéka, tedy vytvori HTML stranku, ktera bude zobrazovat aktualni stav hry.

Skript strategie (1 az 2 dvojice)

Vse, co bude mit za ukol tento skript, je pouze precist si obsah sdileného souboru se
zaznamem historie tahu, a timto zptisobem zjistit aktudlni stav hry. Z téchto informaci musi
vydedukovat dalSi nejvhodnéjsi tah a tento tah zapsat zpét do sdileného souboru se
zaznamem tahu (pokud se skupiny dohodnou na jiném zpusobu pfredavani informaci, je to
mozné provadeét jinak).

Strategie by méla byt alespon trochu inteligentni, tzn. neméla by jen nahodné volit
fadu a pocet sirek. Pokud budou strategie vytvaret dvé skupiny, bylo by dobré, aby
pracovali oddélené a aby vyvinuly dvé odliSné strategie, které by bylo mozné nechat hrat
vzajemné proti sobé.

Pojmenovani a format souboru

Jelikoz v této Uloze bude dochazet ke sdileni nékterych informaci, doporucuji (pokud
se skupiny nedohodnou jinak), aby se soubor se zaznamem tahiu jednotlivych hracu
jmenoval tahy.dat a aby mél textovy format. Kazdy radek vtomto souboru bude
reprezentovat 1 tah a napt. fetézec ,2 15 5 17 0“ bude zaznamem situace, kdy po tahu
hrace ¢.2 zbylo v prvnim fadku 15 sirek, v druhém 5, ve tretim 17 a ve ctvrtém 0. Skripty
strategii doporucuji pojmenovat jako stratl.pl, prip. strat2.pl.



6. Sledovani pfistupt na stranky
Pro jednu dvaojici

Vytvoite CGI skript, ktery bude realizovat rozsitené pocitadlo pfistupt na stranky. Pro
jednotlivé uzivatele bude pocitadlo udrzovat statistiky o pfistupech, tzn. vjaky den se
uzivatel prihlasil, v kolik hodin se pfihlasil, v kolik hodin se odhlasil, atd. Spravci pocitadla
(uzivatel se zvolenym jménem, napt. ,root“) skript umozni vypsat info o vSech uzivatelich,
ostatnim uzivateliim jen info o nich samotnych.

Po spusténi CGI skriptu se zobrazi vyzva pro zadani uzivatelského jména. Nasledné se
zkontroluje, zda toto jméno jiz v systému existuje. Pokud ano, zaznamy budou dopliovany
k existujicimu uzivateli, pokud ne, automaticky se uzivatel tohoto jména zaloZi. Nasledné
CGl skript vygeneruje dynamickou HTML stranku, ktera bude rozdélena na dva ramce.
V prvnim, Uzkém ramci umisténém bud pfi levém nebo pfi hornim okraji okna prohlizece se
bude zobrazovat tlacitkové menu CGIl skriptu. Bude obsahovat tlacitka

* pro odhlaseni,

* pro zobrazeni statistik,

® pro zobrazeni zvolené statické stranky a

* bude libovolnym zpusobem indikovat, kolikaté pfihlaseni uzivatele k CGI skriptu to

je.

Zvolenou statickou strankou se mysli jakakoliv HTML stranka (at uz vami vytvofena, nebo
jiz existujici nékde na internetu, napf. seznam.cz), ktera bude dopredu vami vybrana. Neni
nutné, aby se dala pomoci CGlI skriptu ménit (aktivité se meze nekladou).
V druhém ramci se tedy bude zobrazovat bud' zvolena staticka stranka nebo HTML stranka
generovana CGl skriptem obsahujici statistiky o pristupech prihlaSeného uzivatele (nebo o
pfistupech vSech uzivatell v pfipadé uzivatele ,root“). Tyto statistiky by mély obsahovat
pocCet pristupl, primérnou dobu trvani jednoho pfistupu, celkovou dobu trvani pfistupt a
tabulku, v niz se zobrazi kompletné vSechny zaznamy o vsech pristupech prihlaseného
uzivatele. V pripadé spravce (root) bude existovat moznost zobrazit info o vSech uzivatelich.
(Hlavné v pfipadé uzivatele ,root* by bylo vhodné, aby se zaznamy daly fadit podle jména
uzivatele, c¢asu pfihlaseni, apod., ale toto neni podminkou pro tspésné splnéni tlohy.)
Zpusob ulozZeni tdaju je libovolny a fesitelé Glohy si jej mohou jakkoli pfizpusobit.
Mohou oddélené udrzovat soubor se zaznamy o piihlaseni a soubor se jmény uzivateli (u
nichz si mohou ukladat ,predpocitané” celkové statistiky), nebo mohou udrzovat jen jeden
soubor, kde bude mit napt. kazdy radek format:

uzivatel, prihlaseni/odhlaseni, datum, cas

a celkové statistiky budou pocitat az ,za béhu“. Konec¢né feseni je zcela v rukou resiteld.



7. Webova kalkulacka

Semestralka pro 1 dvojici
Vytvorte CGl skript, ktery bude realizovat jednoduchou kalkulacku pomoci HTML stranky.

CGI skript bude zobrazovat kalkulacku ve formé formulare, ktery bude obsahovat pole
s vypocitanym mezivysledkem, textové pole, kam se bude zadavat operand vstupujici
spolecné s mezivysledkem do nasledujici operace. Typ operace se bude zadavat pomoci
prepinace (radio button), jehoz jednotlivé polozky budou obsahovat:

* +scitani

* - odcitani

* *nasobeni

e /déleni

* =vypocet konecného vysledku

* C vymazani mezivysledku

® Hist vypis historie kalkulaCky

* Smaz smazani historie kalkulacky
Formulaf musi jeSté obsahovat tlacitko typu Submit, jimZz se informace budou odesilat CGl
skriptu.

Zakladni matematické funkce (+-*/), funkce pro vypocet a vymazani a zobrazeni historie
jsou minimalnim pozadavkem (pokud chcete doplnit vice funkci, nebude to na zavadu).
Skript bude udrZzovat v néjakém souboru zaznamy o provedenych vypoctech. Akce, které
vyvolavaji jednotliva tlacitka, jsou zfejmé. Tlacitko history zplsobi vygenerovani stranky, na
niz budou vhodnou formou zobrazeny provedené vypocty (forma jejich zobrazeni zlistava na
feSitelich, musi vSak byt zfetelna v tom smyslu, aby se z ni daly snadno rozeznat jednotlivé
operace). Stranka s historii musi obsahovat moznost, jak se vratit zpét na kalkulacku.

Je na fesitelich, zda bude kalkulacka respektovat prioritu operatoru, tj. zda bude
uprednostiovat nasobeni a déleni pred scitanim a odcitanim, ¢i zda bude mezivysledky a

operatory brat tak, jak ,lezi a bézi“. Ale POZOR! Zvolenému zpisobu zpracovani musi také
odpovidat zapis provedeného vypoctu ve vypisu historie!

Priklad: Predpokladejme, Ze uzivatel provede nasledujici operace:
5’+’2’*l3’=

V pripadé, Ze se prioritu rozhodnete respektovat, by mél byt vysledek 11 a fadek vsouboru
s historii miize vypadat opravdu jen takhle:
5+2*3=11.

V pfipadé, ze prioritu respektovat nebudete, vysledek by mél byt 21 a radek vsouboru
s historii musi vypadat odliSné od minulého pripadu.
(5+2)*3=21

Za nespravné feseni ,zavorkovani‘ se vtomto pfipadé povazuje i nadbyteCnost zavorek,
tzn. zavorkovani kazdé operace, které by vedlo na zapis

((((@+b)*c)/d)-e)=x



8. Slovnik a vyuka sloviCek
Semestralka pro 1 dvojici

Vytvorte CGI skript, ktery bude umoznovat vyuku slovicek (predpokladejme anglictinu) pres
webové rozhrani.

Zadanim adresy CGIl skriptu v okné prohlizeCe se uZivatel dostane na stranku, kterd ho
vyzve k zadani uzivatelského jména. Pokud uZivatel stimto jménem neexistuje, bude
zalozen.

(Predpokladejme, Ze se systémem budou pracovat jen rozumni uZzivatelé, ktefi ho nebudou
poskozovat a budou ho vyuZivat nejen ku prospéchu svému, ale také ku prospéchu
ostatnich. Nerozumnym chovanim se mysli napf. to, Ze by uZivatel schvalné do systému
vkladal spatné nebo nesmysiné preklady.)

Kazdy prihlaseny uzivatel bude mit potom nasledujici moZnosti:
* PouZit systém jako slovnik
* Pouzit systém pro zkouseni slovicek
* Qdhlasit se
Slovicka budou ulozena v textovém souboru, ktery bude mit napf. nasledujici format:
# Oddélovac zaznamu
cz = dum;
eng = house;
owner = all;
Vyznam poli ¢z a eng je zfejmy. Pokud jednomu ceskému vyrazu odpovida vice vyrazl
anglickych (nebo opacné), je treba kazdou dvojici zapsat jako zvlastni zaznam. Pole owner
slouzi k identifikaci, komu ma byt dané slovicko pfistupné pfi zkouseni (viz dale).

Slovnik

Tato cast bude umoznovat jednak slovicka zadavat a jednak je vyhledavat.

Pri zadavani bude mit uzivatel k dispozici formular se dvéma edit-boxy (pro Cesky a anglicky
vyraz) a treba prepinac (radio-button) s urcenim, zda je slovicko urCeno jen pro pravé
pfihlaSeného uzivatele nebo pro vsechny. Cilem je odliSit vyrazy, které se tykaji specialné
oblasti zajmu uzivatele (vSechny asi nebude zajimat, jak se anglicky fekne tfeba ,nabojova
pumpa"“) od obecnych vyrazu (naopak asi vSichni by méli védét, jak se fekne tfeba ,dim®).
Pri vyhledavani ve slovniku by mél uzivatel dostat moznost urcit, zda chce provadét preklad
Cestina->anglictina, nebo opacné, a zadat vyhledavany vyraz. Skript by mél poskytnout
stranku se seznamem vsSech odpovidajicich vyrazli v druhém jazyce (at uz je jejich
vlastnikem kdokoli).

Zkouseni

Uzivatel by mél opét mit moznost urcit, jestli ma byt zkousen ve sméru anglicko-Ceském
nebo Cesko-anglickém. Zkouseni by mélo probihat jen ze sloviCek, které patfi vSem
uzivateliim a pravé prihlasenému uzivateli. Ostatni by se ve zkouseni objevovat neméla.
Pravdépodobnost vybéru kazdého konkrétniho vyrazu by se méla ménit podle Gspésnosti
uzivatele pfi jeho prekladu. Kdyz slovicko preloZi spravné, mélo by se dale vybirat s ménsi
pravdépodobnosti, kdyz slovicko prelozi Spatné, méla by se pravdépodobnost zvysit. Na
pocatku zkouseni maji vSechna relevantni slovicka stejnou pravdépodobnost vybéru.
Soucasné s formularem pro zkousSeni by se mély zobrazovat jednoduché statistiky o poctu
spravnych a Spatnych odpovédi. Uspésnost pfi zkouseni a pravdépodobnosti vybéru slov
udrzujte pro jednoduchost jen vramci jednoho sezeni (od pfihlaseni po odhlaseni).
Predpokladejte, Ze vSichni uzivatelé jsou poslusni a Ze se ze systému budou odhlaSovat.



9. Seznam ukolu
Semestralka pro 1 dvojici

Vytvoite CGlI skript, ktery bude generovat webovou stranku se seznamem utkold.

Predstavme si firmicku, kde jsou si vSichni rovni a kde miize kazdy kazdému zadavat tukoly.
Zadanim adresy skriptu v prohlizeci se zobrazi stranka se vSemi zadanymi ukoly pfehledné
usporadanymi v tabulce.
O kazdém ukolu by mély byt znamy nasleduijici informace:

* Popis tkolu

* Kdo ukol zadal

e Komu byl zadan

* Jakou ma prioritu (napf. 1 nejnizsi — 5 nejvyssi)

e Kdy byl kol zadan

* Do kdy ma byt vyreSen

* Kdy skutecné byl vyresen

Jména zaméstnancl firmy budou pfedem znama a budou uloZena v textovém souboru
(napf. zamestnanci.txt). Uzivatel systému (zaméstnanec) se bude muset prihlasit (svym
jménem), aby mohl v systému délat néco vic. Po pfihlaseni bude mit nasledujici moznosti:

* Prohlédnout si vSechny jim zadané tkoly

* Zadat novy ukol

® Zrusit nékteré jim zadané ukoly

* Prohlédnout si vSechny ukoly, které ma vyresit

* Oznacit nékteré z téchto tkolu za hotové
Uzivatel samoziejmé muze kol zadat sam sobé.

Uzivatel by mél také mit moznost zvolit si rozsah zobrazovanych informaci o ukolech.
Predpokladejme, Ze se seznam ukolll bude zobrazovat v tabulce - co fadek, to jeden dkol.
Pro kazdou informaci o ukolu (popis, kdo, komu, kdy, ...) by se mél ve formulafi objevit
check-box, ktery umozni urcit, zda se pfislusny sloupec vtabulce ma nebo nema
zobrazovat.

Zadani nového tkolu by mélo byt realizovano samostatnym formulafem. Ruseni kol a
oznacovani za hotové je mozné realizovat tak, Ze se vtabulce ke kazdému ukolu priradi
check-box, jejichz zaskrtanim se ur¢i se kterymi zaznamy chceme pracovat. Pomoci
prepinace (umisténého treba pod tabulkou) se pak jen urci, co se ma s oznacenymi zaznami
provést (zrusit, oznacit za hotové).

Dejte pozor na to, aby rusit tkoly mohly jen ty osoby, které kol zadaly. Stejné tak mize byt
ukol oznacen za hotovy jen tou osobou, pro kterou byl kol zadan.



10.Sprava souborii pomoci WWW stranek
Semestralka urcena pro 1 dvojici

Vytvorte CGlI skript, ktery zobrazi jako WWW stranku soubory v aktualnim adresari (aktualni
adresar si libovolné zvolte) a take nazvy podadresafu. Kliknutim na soubor si ho muzete
stahnout, kliknutim na podadresar se rozbali struktura podadresare.

Vsechny soubory a adresafe budou mit vlevo od sebe checkbox. Zaskrtnutim checkboxu a
odeslnanim informace CGI skriptu se adresar/souborsmae. Pokud adresar neni prazdny,
bude nasledovat potvrzeni pro smazani a po kladném potvrzeni se rekurzivné smaze
vSechno v tomto adresafri.

Uzivatel musi mit moznost vytvofit prazny soubor a adresar. Vhodna metoda je udélat na
strance jeden neexistujici adresar a soubor se jménem “novy adr/soubor” a po kliknuti na
tuto polozku se dotazat na jméno nového adresare/souboru. Konecné fesSeni je na autorech
prace.



11.Rodokmen

Semestralka urcena pro 1 dvojici

Vytvoite CGI skript, ktery Vam umozni spravovat Vas rodokmen. Rodokmen se bude
zobrazovat jako strom v textové podobé na WWW strance. Do kazdé vétve stromu bude
mozno pfidat novou polozku, kterd muze byt novym uzlem, nebo jen zatim poslednim
¢lenem. Prostor pro vkladani novych polozek muzete vyjadfit napf. prazdnym editacnim
boxem na konci kazdé vétve stromu.

Informace o stromu se budou ukladat v textové formé do souboru. Po nahrani stranky se
objevi aktualni verze stromu s moznosti pridavat dalsi informace ke stromu.

Format textového souboru si zvolte sami.



12.Dotaznik predmétu OSA

Semestralka urcena pro 1 dvojici

Vytvorte CGI skript s formulafe, podle dotazniku prvni hodiny. Obsah odpovédi ukladejte do
vhodné formatovaného textového souboru. Ke kazdé otdzce bude k dispozici statistika se
vSemi odpovédmi. Jména osob vsSak nebudou pres webové rozhranni dostupné bez
autentizace.

Pro pristup k celemu souboru dat bude nutna jednotucha autentizace, po niz bude mozné
zobrazit ke kazdému zaznamu jméno i cely seznam odpovédi.

Zda umoznite odpovidat anonymné je na Vas. Pokud to umoznite nezapomerite se vhodnym
zpusobem vyporadat se zaznamenavanim anonymnich odpovédi.



13.Sprava zadani semestralnich praci pro OSA
Semestralka pro jednotlivce

Vytvoite webové rozhranni pomoci kterého se studenti budou moci hlasit o zadani
jednotlivych semestralnich praci.

Ke kazdému zadani se bude moci zapsat pouze zadanim omezeny pocet lidi. Kazdy
zapsany obdrzi po zapsani textovy fetézec, ktery kdyz zada muze se ze zadani opét
smazat. Moznost zapisovat se a mazat bude omezena datem.

Jako vstupy a vystupy pouzivejte pouze texotvé soubory.

Pokud to dokazete, vybavte skript posilanim emailové zpravy na adresu ucitele, ktery ma
cviceni na starost. Nezapomerite, ze jeden ucitel mize mit vicero hodin cviCeni a je proto
nutné rozliSovat pfihlaseni téz podle cviceni.



